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HASTA LA VISTA
IN MADRID, BABY!




Z VALECNE ZONY:

Budte pozdraveni ze svéta Mutant Chronicles!

V nasem universu se toho neustdle mnoho odehrava, proto bez
zavahani pristupme k prvnimu dodatku... V Doomtrooper Tour pro-
béhl dalsi booster draft, jenz vyrazné zamichal poradim na cele ta-
bulky. Nékterym hracdm, ktefi vitézi v klasickych formatech, se tolik
nedari v draftech a naopak.

Top Ten a recenze tentokrat pripadly na expanzi Ragnarok, ktera
v nasi malé zéné vysla jako prvni neoficialni rozsiteni Doomtrooperu.

Rozhovor se nam podafilo uskutecnit s vyznamnou ,historickou"
osobnosti ¢eského Doomtrooperu.

Americti vyvojari ze Secret Cow Level to jesté nevzdali (coz je sprav-
né) a neUnavné testuji Beta verzi svého digitalniho Doomtrooperu.

Avsak nejvétsi dil tohoto cisla zaujala vale¢na hra miniatur Warzone,
ktera nas provazi jiz od go. let a stale zde ma svoji silnou fanouskov-
skou zakladnu, prestoze vydavatelé hry prichazeji a odchazeji...

Prejeme Vam prijemné prazdninové pocteni a uzivejte léta!

-danny-

gﬂ-‘ﬁl& Mk. ”'b‘”
“% .

autor obrazku: Vaclav ,20th Executive® Rendl

Legenda 3/19

obsah

DT Tour 2019 04
Report vitéze 06
TOP TEN Ragnarok 09
Recenze: Ragnarok 10
Vybrané aukce 14
Rozhovor: Karel Orator 15
Warzone a liga Solaris 18
DCG Doomtrooper 26
Komba smrti 30

Legenda

Vydava:
komunita hrac¢d a sbérateld kolem
DT Tour, DT Camp a DT Olomouc

ISSN 666-666

Redakce:

Petr Spanek (zack)
Daniel Vostrel (danny)
Ivo Kusak (ivo)

Graficka Uprava:
Daniel Vostrel

Adresa: redakcelegenda@email.cz

Obalka:
Paul Bonner — Pretorian Behemoth



Legenda 3/19

Jediny booster draft Doom-
trooper Tour 2019 s pfiznac-
nym nazvem Only One Cup
se konal v nedéli 28. 4.
Mephit.
Oteviraly se balicky ze zakla-
dni sady, Inquisition, Mortifi-
cator, Warzone a dokonce

v prazské herné

neoficialnich expanzi Heresy
a Corporate Wars!

Pocatecni boom, ktery zazna-
menal zajem kolem 25 hract,
nakonec opadl a turnaje se zuU-
Castnilo 17 skalnich pFiznivcd
této neznicitelné karetni hry.

Na Uvod prozradim jednu ne-
pfiznivou informaci z postran-
nich uli¢ek, a potom se jiz bude-
me vénovat samym pfijemnym
zpravam: Vyrobce desetikaret-
nich boosterld Heresy a zaroven
autor tohoto clanku to prehnal
s Koleckovymi kiesly, ktera v tur-
naji znepfijemnila Zivot a pfivodi-
la smrt mnoha silnym valec¢ni-
kdm. Cerna legie opé&t ukazala,
Ze umi vyrobit pekelné zatizeni
(vybaveni), na které jsou kratci
i jeji vlastni bojovnici.

Pocatedni rozlosovani do skupin
pomoci karet rGznych pfislusnos-
ti dopadlo nasledovné:

Skupina A:
eMH, Typos, Zack, Martin

Skupina B:
Tomas, Danny, Michal, Pavel

Skupina C:
Muawijhe, Roman, Grizzly, Petr,
Nikotin

Skupina D:
Honza, Kubas, Omni, Borek

Ve skupiné odehral kazdy s kaz-
dym jednu partii. Z prvniho mista
se postupovalo rovnou do Ctvrt-
finale. Mezi tyto Stastlivce patfila
Ctvefice Typos, Tomas, Grizzly
a Honza.

Druha a treti mista si musela
postup do Ctvrtfinale vybojovat
v predkole.

Predkolo:

Martin vs. Danny (20:6)
Zack vs. Pavel (0:20)
Nikotin vs. Borek (0:20)
Roman vs. Omni (0:20)

Ctvrtfinale:

Martin vs. Grizzly (20:0)
Pavel vs. Honza (0:20)
Borek vs. Typos (12:21)
Omni vs. Tomas (7:25)

Semifinale:
Martin vs. Honza (11:21)
Typos vs. Tomas (21:0)
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Finale: Honza vs. Typos (25:2)

Gratulujeme vitézi k zaslouze-
nému Uspéchu! Honza loriskou
sezonu téméF vypustil, proto
mohu s klidnou mysli napsat, ze
navazal na svUj posledni ,drafto-
vaci® Uspéch z podzimu 2017
(jeho Zovialni retro report z to-
hoto turnaje najdete v minulém
Cisle). Aktualni report vitéze na-

sleduje po tomto prispévku.

Dalsim turnajem v poradi je
dlouho ocekavany Full Tilt Cup,
v némz nebyly zadné karty ome-
zené ani zakazané. Turnaj je
v tuto dobu jiz odehran, avsak

reportaz si budete moci predist

az v pristim cisle, které vyjde po
prazdninach. Dle ocekavani vé-
vodily karty jako Zasobovaci
potize, Maska Vestalek a staré
znamé Ty uz si néjak poradis,
dale vyrazovani karet z ruky

a knihovny.

Na konci léta nas ceka 16/4 Cup,
ktery bude velmi originalni co do
vybéru karet v hracim balicku.
Z celé vasi domaci kolekce si
budete moci vybrat (naproxovat)
pfesné 16 rdznych karet, kazdou
zafadit max. 4x a sestavit min.
60 karetni deck. Podrobnéjsi
vietné

informace seznamu

zakazanych a omezenych karet

v

uvedeme v pfistim Cisle Legen-

5

dy, popf. si o né mizete po
prazdninach napsat na adresu
redakce.

-danny-

KOLECKOVE
KRESLO

DEJTE LIBOVOLNEMU

PROTIVNIKOVU BOJOVNIKOVI.
Jeho zékladni hodnoty Z, S a O
klesajina 1.
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ZTRACENY TEMNY RAJ

Zemé - valkami a chamtivosti
megakorporaci
pred generacemi opusténa

zpustosena,

planeta...

Zpoza okna raketoplanu jiz
vibec nepfipomina tu modrou
planetu, kterou jsem vidal ve
starych knihach. Cesta mé vsak
privedla prfi  mé povinnosti
archandéla na Lunu do archivu
Bratrstva prohledat tajny sklad
a pokud mozno dovézt nékteré
pouzitelné relikvie na Venusi.
Zemé byla tak blizko, ze jsem
nedokazal odolat a prikazal
pilotovi, aby proletél v jeji tésné
blizkosti. Doufal jsem, ze se
tfeba velkd mracna rozestoupi
aja spatfim povrch planety. Jak
posetily napad to vsak byl. Ne-
vim, co se stalo — posledni, co si
pamatuji, je krik pilota, dlouhy
pad, pak tma a strasna bolest.

Jen stézi se dokazu nadechnout,
vzduch je plny nedistot. A ten
straslivy puch! Pokousim se
vstat, jde to jen stézi. Zapinam
nouzove osvétleni a prozkouma-
vam havarovanou lod. Zda se, ze
pri vsi té smlle mam preci jen
Stésti. Pad lodé prezili dva morti-
fikatori vybaveni jedy, s arzena-
lem je to horsi, jedind zbran
mimo osobnich je Valkyfino
bitevni kopi, dale tu mame Knihu
zakona, to nejlepsi se ale nachazi
v bednach odvezenych z archivu
Luny. Hledali jsme d0sledné
a nalezli v nich Starodavnou

mapu, Vymitaci rukavice a Kladi-
vo na kacife. Bereme vybaveni
a opoustime trosky lodi. Okoli je
plné vzrostlé vegetace. Urazime
sotva 100 metrd, kdyz zaslech-
neme znamy zvuk natazenych
zavérd palnych zbrani. Jsme
ztraceni...

Zpoza strom0 vystupuje sedm

bojovnikd, k mému prekvapeni
vSak nespousti strelbu. Jejich
velitel prede mé predstupuje,
sundava prilbu a ja nevéfim svym
ocim, je to jeden z nasich. Bratr
Strazce, ktery pred lety sestoupil
na Zemi, aby pomohl prezivsim
v jejich nelehkém Udélu. Nafizuji
sklonit zbrané. Zbylych Sest
neznamych je také skloni a ja
vidim prazvlastni smés bojovni-
kd. Jsou tu dva dalsi Bratfi z fad
Tryzniteld,

jeden bauhaussky

policista, silny Montagne, lute-
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ransky arcibiskup a nakonec
Dozorci z Kybertroniku. Nevim,
zda se da komukoli z Kybertroni-
ku véfit, ale neni ¢as ani prostor
na staré krivdy. Strazce mé
ubezpecuje, ze Dozor¢imu mo-
Zeme véfit.

Dozvidam se, ze tady puUsobi
jakasi zla Cernd symetrie — za
poslednich 24 hodin zde havaro-
valo dalsich 16 lodi. Jedina Sance,
jak se odsud dostat, je projit pres
Udoli do kopcl, za nimiz se na-
chazi opusténa zakladna, kde je
pry provozuschopny raketoplan.
Nezbyva tedy, nez se vydat na
cestu a dosahnout cile jako prvni.
Jak se v3ak jiz velmi brzy ukaze,
cesta nebude vibec snadnd
a bez boje to nepUljde. Jesté nez
sestoupime do Udoli, napadne
nas skupina Kubasovych bojov-
nikd. Zda se, ze pouze silou
zbrani a kouzel pdjde dosahnout
cile. Prvni boj a prvni vitézstvi.
Za pomoci jedd a zkuSenych
kouzelnikd se nam je podafilo
zahnat do dzungle. NadSeni vSak
brzy vyprchava a na planinach
narazime na Omniho. Podafi se
mu dobfe opevnit ve valecné
zoné hlidané smrtici letkou.
Nadéje se hrouti. Nastésti pravi
hrdinové neustupuji, nakonec se
podafi prolomit jeho vale¢nou
zonu a pokracovat v cesté. Dalsi
a dalsi boje nas Cekaji pfi postu-
pu do hor. Montagne se rve jako
lev a udéluje ranu za ranou. Pied
setménim se nam podafi najit
bezpecné misto a chvilku se



zastavit. V Udoli je vidét spoustu
zuficich bojd. Bauhausské heli-
koptéry, Mladi strazci ale také
spousta Cernych legionai{ v Cele
s Pretorianskym stoparem spolu
bojuji o postup do hor. Nezbyva
nez pokracovat v cesté. Na od-
pocinek neni cas. Cestou se
najde prace i pro bauhausského
policistu, ktery odved| svou praci
skvéle. Dokazali jsme dobre
vyuzit zlych casd, uspisili jsme
pozadavky, likvidaci a mocnym
Uderem jsme ztrestali vzpurné
bojovniky, jedy se postaraly
o zbytek.

Cil je nadosah — zakladna pred
nami a raketoplan na dohled.
Posledni metry. V tu chvili nam
cestu zkfizi obavana Typosova
armada. Nezbyva, nez se vypo-
radat také s ni. Probiha lity boj.
Dozor¢i  likviduje  souperovy
bojovniky, kdyz tu se proti nému
postavi jeho bratr. Nas Dozordi
zavravora a pada tak neSikovné,
Ze neni schopen vstat a ceka na
néj tak maximalné koleckové
kreslo. Druhy Dozor¢i se po ném
vrha, ale je jiz skoro tma a také

on pada a nemdze vstat. Vmziku

|

se na souperova Dozorciho vrh-
nou moji ostatni bojovnici a do-
biji ho.

Ihned startujeme motory a opou-
Stime planetu, dfive nez se obje-
vi nékdo dalsi. V prachu pod
nami zOstdva vétsina nasich
zachrancy, nebot nechtéji tento
kus zemé, ktery nazyvaji svym
domovem, opustit. Jediny, kdo
snami odléta je policista z Bau-
hausu, kterého odvezeme zpét
na Venusi. Mdj Ukol vSak nekon-
¢i. Poté, co odevzdam zachrané-
né relikvie, jsem si slibil, ze se
vratim zpét na Zemi a pokusim
se pomoci nové povstavajicim
kmendm s bojem proti Cerné
legii. Treba se nam spolecné
podafi vratit Zemi jeji ztracenou
krasu...

-honza-

DECK - 40 karet

Luteransky arcibiskup 1

Montagne 1
Abel Oberon 1
Strazce 1
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Tryznitel

Mortifikator
Bauhaussky policista
Bauhaussky bombardér
Zajatecky tabor
Jeruzalém

Vzdusna hlidka
KFiznikovy tank Kobra
Dvouocasa kocka
Koleckové kreslo
Kniha zakona
Vymitaci rukavice
Kladivo na kacire
Starovéka mapa
Bludisté smrti

Uz ani slovo

Zlé Casy

Uspiseni pozadavku
Drtivy Uder

Smiteni s Uménim
Strateg. bombardovani
Reflexe

Likvidace

Mala telepatie

adalsi...
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DT TOUR 2019

1. MisTO HoNzA 35

2. MisTO TyPos 33

3. MisTO NIKOTIN | 31 2. TURNAJ: ONLY ONE CUP

4. MisTO PAVEL 28 1. MisTO HoNzA 25

5. MiSTO OMNI 24 2. MisTO TyPoOs 20

6. MisTO KuBAS 22 3. MisTO MARTIN 17

7.-8. MiSTO EMH 19 4. MisTO TOMAS 15
7.-8. MisSTO MARTIN 19 5. MisTO PAVEL 13

9. MisTO ZACK 18 6. MisSTO OMNI 12
10.-11. misTO DANNY 16 7. MisTO GRIZZLY 11
10.-11. MisTO TOMAS 16 8. MisTO BOREK 10
12.-13. MisTO| BOREK 15 9. MisTO DANNY 8
12.-13. MisTO | GRIZZLY 15 10. MisTO ZACK 7

14. MisTO PETR 9 11. MisTO NIKOTIN 6

15. MisTO MARTINA 6 12. MisTO ROMAN 5
16.-17. MisTO | MUAWIJHE| 5 13.-17. MisTO EMH 2
16.-17. MisTO| ROMAN 5 13.-17. MisTO KuBAs 2

18. MisTO MICHAL 2 13.-17. MisTO MICHAL 2
19.-20. MiSTO | INDIGO (o) 13.-17. MiSTO | MUAWIJHE | 2
19.-20. MisTO KELL o 13.-17. MisTO PETR 2
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21. MisTO

NOVY HRAC

22. MisTO

NOVY HRAC

-~

23. MisTOo

NOVY HRAC

24. MisTo

NOVY HRAC
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Beton je tady a beton je'i tam, i onE e

beton je vSude, kam se podivam...
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2. Vilcoun KONTROLA

KVALITY

Sverepi VI¢ouni zavile vylina bily mésic!

7- Kontrolakvality

je naucit se hrat bez specialnich karet...

8. Zakopova linie

RA
DOOMTRC

Za’kopn‘ik zakopl vzakopove linii o Zacka
R
] i
4. Temné odstraneni p
Nezalezi, ja k‘!oEBI'né skvrny jsou,

DIVOKY
LOVEC

llianin dar pronikne hluboko do vléken‘
a ucinné je odstrani! \
5 9. Divoky Ioveé
Skoda, Ze vozidla a zvifata nejsou
C |
stvorena pro tak divokou jizdu!

—— 3

|
5. Vodivé platy L
Rouhacske oko pro kacire z Kybertronik

L
10. Mobilni valka

Aneb nova pokrokova taktika, jak vést i

vélk&@ouze pomoci mobilnich telefon T
Uy | \ ~HE

C e % b
Deset vitéznych karet ziskdya:
=== Tomas Vokroj ===

~ Y%

(le na redak¢ni e-mail SV)"(::h deset nejoblibenéj§|’chvspeciélﬁ ze vSech Eelsk)'lch sad! ,
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PROLOG

Ragnarok cekd na vsechna boz-
stva, nejen ta obyvajici severni
Evropu na$i Staré Zemé, dnes
znamé jako Stanice. Soumrak
a zanik bohU je neodvratnou
soucdsti vsech kultur a veékd.
Konec svéta, posledni bitva moc-
nosti Dobra a Zla, to vse znamena
Ragnarok. Podle legendy prezi-
vsich severopozemskych kmend
ma byt svét opét obnoven, proto-
Ze preZie osm dobrych bohi
a jeden lidsky par, ktery se pred
nebezpecim ukryje v kmeni po-
svatného  Yggdrasilu,
svéta. Poté se znovu objevi lid-

stromu

stvo, nebot Ragnarok je zdroveri
ocista, novy zacatek, dalsi prilezi-
tost ke zmené, kterou lidstvo po

nékolik tisicileti své ,civilizované
existence nevyuZilo.

Ragnarok je nevyhnutelny a vsi-
chni jsme si toho védomi, proto
nenechme Cernou legii Cekat za
branami nasich svétd a vydejme
se ji vstfic do jinych dimenzi,
postavme se ji se Svétlem vécnym
v rukou, at'si vezme, Ceho si zada!
AvSak nedostane to zadarmo...
Budto pokdcime ten prohnily
Cerny strom pfindsejici jen zkdzu
a otroctvi nasim dusim, anebo

upadneme v zapomnéni Vesmiru,

ktery vse nakonec stejné obklopi
svou nekonecnou ndrudi...

HISTORICKY UVOD

Ragnarok byl dalsi chystanou
expanzi Doomtrooperu, kterou
mély Target Games predstavit
vroce 1997 spolecné s 2. vyda-
nim zakladni sady a novou sbéra-
telskou karetni hrou Dark Eden.
Ani jeden z téchto projektd se
nedockal své realizace, nebot
spolecnost se rozhodla podpofit
predevsim valec¢nou hru miniatur
Warzone a prestat vydavat sbé-
ratelské karetni hry, jejichz pro-
deje zaznamenaly na konci go.
let klesajici tendence.

119 novych karet Ragnaroku bylo
vytvoreno — avsak pouze jejich
nazvy a texty. Obrazky pro karty
by jisté vyzadovaly nové ilustra-
ce, nebot predesly Paradise Lost
se bez nich také neobesel. Nové
vytvarné prace se viak neobjevi-
ly a pozdéjsi neoficialni podoba
expanze (obsahujici jen 82 karet)
pouzila pouze pabérky z komiksu
Golgotha od Studia Parente,
proto je Ragnarok vizualné nej-
méné zdafilou sadou celé hry
(subjektivni redakce).
Pozdéjsi neoficidlni expanze
(jako napf. finské Heresy a Cor-

nazor
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porate Wars) se jiz nebaly pouzit
praci od jinych autord (napf.
Brom, Doug Anderson, Keith
Parkinson) ¢i z jinych tiSténych
zdrojU (pravidla tehdejsi Warzo-
ne, RPG Shadowrun

v.vr

popf. nejriznéjsich detaild z jiz

apod.),

znamych maleb svéta MC od
Paula Bonnera, Simona Bisleyho,
Alexe Horleyho, Studia Parente
a dalsich.

Onéch 82 anglickych karet gra-
ficky zpracovala finska skupina
autord kolem Tomiho Niemine-
na (nipa) az po vydani nékolika
vlastnich neoficialnich expanzi
(pravdépodobné v roce 1999;
pred vydanim expanze Revival,
Vv niz se objevuje vétsina ze 37
chybéjicich karet).

T . N
SLADKA

0 4 ‘OSOBNOST. Bojovnici zranéni Morrigan
jsou automaticky zabiti. Dokud je Morrigan
° 4 ve hie, ziskévaji vichni vasi Templafsti
bojovnici +3 k Z, S a O (ne Morrigan sama).
5 | Jako 4 akce miiZe obétovat lib.
| AntiSovinismus ve hfe a zabit tak viechny
w2 bojovniky - muze, ve hfe. Toto je povazovino

4 za titoénou akci, nepfidéluji se body a

Morrigan je zranéna.




CESKA LOKALIZACE

V Ceské republice se edice Rag-
narok ujala skupina hracd kolem
Doomtrooper Campu pod vede-
nim Daniela Strelce (ne, neni to
pUvodni vtéleni Daniela Vostrela
— timto zdravime Age, pozn.
redakce). Graficka priprava a pre-
klady probihaly od roku 2003,
hra¢dm bylo 82 vySe zmirfova-
nych karet k dispozici v prdbéhu
roku 2004 (dotisk 2009). Sou-
Casné vznikla jedind tuzemska
expanze Homemade CZ zahrnu-
jici 26 novych karet. Ragnarok
vysel jako prvni neoficidlni a cel-
kové osma Ceska edice.

PRIDELTE SOBE. MiiZete oznagit libovolného
KYRYSNIKA a LOVCE ve vafem MuZstvu (vyjma
osobnosti) jako Partnery. Kdykoli miZete znovu
urtit Partnery, vyjma souboje. Utastni-li se jeden
souboje, druhy se pfipoji. Partnefi s&itaji své Z, S a
O. JestliZe protivnik porazi jejich spojené O, jsou
oba Partnefi zranéni. Tento kol neni nikdy splnén.

RAGNAROK V CiSLECH

82 znamych karet bychom mohli
rozdélit nasledovné: 18 Ukold
(5 taktik), 18 speciald, 14 Cer-
nych symetrii (g llianinych dard),
14 bojovnikd, 7 vybaveni, 6 opev-
néni, 2 relikvie, 2 valecné zény,
1 aliance.

Celkem 14 karet pro llian a jeji
vérné stoupence! 18 Ukoll je téz

neuvéfitelnych — vice jich je jen
v zakladni sadé (23 ks).

Celkem 30 karet s obecnou iko-
nou, 22 s ikonou Cerné legie,
8 Kybertroniku, 7 Kapitolu, 6 Im-
perialu, 4 Mishimy, 3 Bauhausu,
2 Bratrstva (pouze — soumrak
bohd se blizi).

DEJTE ILIANINU DITETL
ZAPASNICKA/STRELNA ZBRAN. +2K Z a S.
Bojovnici musi v souboji s Ditétem pouZivajicim

Rehtatku vyfadit svoje Brnéni.

VYBRANE KARTY

Stékajici pavouk z Kapitolu kdy-
koli obétuje 2 karty z vasi kni-
hovny a vyradi libovolné opev-
néni nebo vale¢nou zénu. Zaro-
ven ho mizete (jako radového
bojovnika) podpofit Majorem
Lancasterem nebo Serzantem
Stékajicich pavoukd. Soupefem
vyfazené vybaveni mizete us-
chovat ve Skrysi zbrani a z toho-
to opevnéni jim vybavit vaseho
bojovnika jako 2 akce. Pridélte
vasemu bojovnikovi Ukol Najdi
azni¢ a bude moci z vasich va-
le¢nych zdn také Utocit. Dalsim
Ukolem Zakopan zpUsobite, ze
vichni vasi Zakopnici ziskavaji
autokill a béhem obrany +3 k O.
Perfektni kartou je special Ne tak

11
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rychle, diky némuz mdzete igno-
rovat efekt protivnikovy karty
ukonduijici souboj (VIna poctivos-
ti, OPM, Nenadaly Ustup, Paci-
fismus ad. — s tim uZ si na vas
nikdo nepfijde).

ZMRAZEN
CHLADEM

ILIANIN DAR. Spotfebovénim jedné akce a 3B
miiZe tento bojovnik zmrazit libovolného bojovnika
do zatétku vaSeho pfistiho kola. Zmrazeny bojovnik

nesmi Gtocit, byt napaden(kromé napadeni

Ilianinymi stoupenci), provadét akce nebo branit

hrage pred ttokem. Tento Dar miiZzete pouZit jen

Jjednou mezi dvéma svymi fazemi dobiréni karet.

Symetrie  Zmrazen chladem
Prazdnoty vam umozriuje odsta-
vit kteréhokoli bojovnika na celé
kolo. Special Vsude dobre, doma
nejlip prilozite k valecné zoné
a zdvojnasobite tak jeji modifika-
tory. Volani divokého lovu — opét
Cerna symetrie, jimiz Ragnarok
bohaté oplyva — zabije nepoho-
diného bojovnika pouhym zapla-
cenim dvojnasobku jeho hodno-
ty (body se pridéluji)! Vybudujte
si rozsahlou Informacni sit a bu-
dete moci plnit souperovy Ukoly
(doslova mu je vyfouknout), jako
by byly vase — zaludné opevnéni.
Schroedingerlv Zoldak je Doom-
trooper, osobnost a nesmi nikdy
sabotovat, avsak jeho pofizovaci
cena a bojové hodnoty jsou
Uchvatné. Ukol Mobilni valka smi
mit kazdy hra¢ ve hre pouze
jednou, nebot se jednd o tazv.
TAKTIKU - vasi bojovnici ve



vozidlech mohou svého protivni-
ka okamzité napadnout jesté
jednou, pokud ho v predchozim
souboji zrani (tento Ukol neni
nikdy splnén). Stopaf je dalsi
pankac z Imperialu, ktery si vzal
Ukol Najdi a zni¢ prilis k srdci.

STOPAR

KLANU A WOLFBANEOVCE. Miize
itogit z Vle&nych zon, ze kierjch se
miize norméing brénit. Ziskava
modifikatory k Z, S, O a H a efekty
vypsané na Vile&né zong, jako by se z ni
brénil. Protivnik se nemtiZe branit z
Vilecné zony.

Vodivé platy, povéstné brnéni
z tovaren Kybertroniku, Vas sve-
dou nejen okouzlit, ale také
uchranit pred veskerym zrané-
nim — Vase bezpecnost je nam
vsim! Special Sila klanu je zakla-
dem kazdého imperialniho bali¢-
ku, nebot za kazdou trojici bo-
jovnikd Imperidlu snesou vasi
JImperialisté® o jedno zranéni
navic. Specidl Vék pokroku =
Algerothova kletba pro Doom-
troopery. Pokud se vam podafi
vylozit special Kontrola kvality,
nesmi byt zadné vybaveni ve hte
vyrazeno nebo obétovano UcCin-
kem karet. Dalsi takticky Ukol
Prdzkum vam zajisti imunitu vOci
veskerému opevnéni oponenta
a véem jeho vale¢nym zénadm.
Temné odstranéni — univerzalni
demoli¢ni karta v podobé Ilianina

daru — béhem souboje zaplatite

10 B a vyradite libovolnou kartu
ve he, kromé bojovnika. Co vice
si prat? Coze, nestaci vam to?
Potom byste si urcité prali, aby
jeden z vasich apostolU sestoupil
na bitevni pole a rozprasil nepra-
telskou armadu — s darem Cerné
symetrie pouze pro nefarity se
vase Zadost nedisté sluzby stava
skutecnosti! Toshiro se zapasem
30? | to je béhem Ragnaroku
mozné s Ukolem Neustupovat
a specialem Taktickd vyhoda
(efekt plati pouze pfi obrané —
akdo by na vaseho Vraha ze
stind dobrovolné Utocil zapa-

sem).

NEUSTUPOVAT! ﬁ
7 <

PRIDELTE VASEMU BOJOVNIKOVI MISHIMY.
Kdy? je tento bojovnik obréncem v souboji, miZze
ztrojnésobit své zakladni Z a S, &im piijde o dalsi

bonusy k Z a S. Tento tikol neni nikdy splnén.

Y

Pokud potrebujete okamzité
vyradit jedno opevnéni ve hte,
anebo protivnika pfipravit o 5 B,
pouzijte jednorazovy takticky
Ukol Strategicka valka. Thrall —
armada o jednom muzi! Zakopo-
va linie, jedna ze dvou vélecnych
zon této sady, funguje pro Za-
kopniky jako McCraigova linie
vylozena na Stanici. To nejlepsi
nakonec: relikvie VI¢oun, Ala-
khaiova oblibena a vé¢na hracka,

kterd rozplli jedinym machnu-
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tim sebedrsnéjsiho  zapasnika

Slunecni soustavy.

TAKTICKA
CHYBA

Zahrajte v priib&hu souboje ihned polc co protivnik
pouiuc cinek n&jaké Karty. Souboj je pozastaven
dfiv nc} k uémku dOjdL iZete vyménit vadeho

boj jovnikem, ze stejného
MuLstva/Kohony ktery miiZe bojovat (vase volba).
Souboj potom pokracuje s novym bojovnikem.

CO ODVAL CAS?

Presné 37 karet, které se objevily
ve finskych neoficialnich expan-
zich v pdvodnim, ¢i upraveném
znéni.  Namatkou:  Generale
Giuliano — osobnost, ¢len Smrti-
cich hvézd, ovladd vsechny
aspekty Uméni; dava Smrticim
hvézdam +3 k Z, S, O a schop-
nost ovladat veskeré Uméni
a automaticky zabijet Cerné
legionafe. Cerna symetrie /lian’s
Flaming Fist of Destruction prida
llianinu stoupenci +4 k Z a S
a autokill, nesmi vsak pouzivat
zbrané. Total Miscommunication
je special zstavajici ve hre, ktery
zakaze vsem hracdm vykladat
vami vybranou specialni kartu
(vyjma Komunikacniho i Magic-
kého Sumu a Reflexe). Kdybyste
chtéli okamzité zrusit libovolny
souboj, pouzijete takticky ukol
Scorched Earth a vyradite ze hry
kartu,

bojovnikem (znalci neoficidlnich

jednu vasi ktera neni

edic jisté poznavaji specialni



kartu Spalena zemé v odlisném
znéni). Gunter Romanov je Dra-
gounem az do morku kosti
a samotné podstaty vlastniho
presvédceni, proto ho mizete
jako 2 akce obétovat a vjet na
bojisté s Bitevnim tankem Grizz-
ly! Special Baggage pUsobi jako
Omezené zdroje, ale pouze na
hrace, k némuz je prilozen. Zba-
vite se ho za 5 B nebo obétova-
nim vrchni karty z knihovny,
¢imz ho presunete k hraci po vasi
pravici.

7z

ILIANIN STOUPENEC. Nemiize
nikdy dostat VOZIDLO ani zvife.
Divoci lovei mohou dostévat kterékoli
karty Cerné symetrie kdykoli a bez
7 otfeby akce (nemohou dostat Karty
symetrie, které jsou uréeny na
specifické typy bojovniki).

-

Electromagnet z dilny Kybertro-
niku pfitahuje cizi vybaveni
a relikvie a vybavuje jimi vase
bojovniky bez ohledu na pfislus-
nost (za pouhou 1 akci a 10 B).
Specidl Thrall Revolution pted-
stavuje trolici revoluci v oblasti
specidlnich karet — prilozite ho
k vasemu bojovnikovi, ktery se
vtom okamziku stava trvalym
Komunika¢nim Sumem a Vékem
pokroku zarover (za kazdy takto
vyrazeny soupefdv special musi-
te vyradit jednu vasi specialni
kartu ve hre).

CELKOVE HODNOCENI

Na zacatek si neodpustim nega-
tivni poznamku tykajici se pouzi-
tych ilustraci, protoze jsou jed-
,strasné"  (autofi
bohuzel omezili svij vybér na
oficialni ilustrace vytvorené ke
hfe Doomtrooper). Sada také
méni podstatu karet Ukol0, které
vam jiz nepfinasi zisk bodd, ale
zvysuji vasim bojovnikdm hod-
noty nebo jim poskytuji bojové
schopnosti v podobé autokillu Ci
prvniho Utoku (coz ovSem neni
na skodu). Nékdo si mozna také
povsimne, Zze toto
neobsahuje zadné karty pro
Stanici, ackoli bylo planovano az
po edici Paradise Lost.

nim slovem

vy ’

rozsireni

TEMNE
PRESTROJENI

ILIANIN DAR. MUZE BYT PRIDELEN POUZE
KACIRI (i tomu, ktery nemiiZe dostdvat DARY
APOSTOLU). Tento bojovnik neni ovlivnn
kartami ovliviluj i Kacife, pokud

jinak.

Kdyz pomineme vySe uvedeng,
mUzeme zacit pét chvalu na
originalitu sady Ragnarok a jeji
pfinos do hry. Nejvice nadseni
jsou pravdépodobné pfivrZenci
llian, Vladkyné Prazdnoty, jez
diky relikvii, vybaveni a mnozstvi
Cerné symetrie (celkem 14 karet)
zacina vyrovnavat sily s Algero-
them. Spokojené pobrukovat si
mohou také Zakopnici, ktefi
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ziskali novou nastupni zénu na
Stanici a autokillersky Ukol Za-
kopan. Kyberhlidaci sice maiji
4nové karty, avsak tento pro-
gres vychazi dosti naprazdno.
Prehlidku  novych  bojovnikd
zachranuje Schroedingeriv Zol-
dak, specialni karty rovnéz nej-
sou dominantou této edice. Jeji
jadro prekvapivé tvori
a Cerna symetrie, vice nez tfeti-
na karet je zaméfena na jednot-
livé korporace.

Ukoly

SATELITNI
SLEDOVAN(

VYLOZTE DO SVEHO MUZSTVA. Za jednu akci
a 5B miZete umistit jeden Cilovy Zeton na
libovolného bojovnika (miiZe mit jen jeden).
MiiZete zménit kteroukoli akci na Gto¢nou, ale jen
pokud je pouzita vasim bojovnikem Kybertroniku
k utoku na Cil. Bojovnikiv Zeton je odstranén,
jestlize vyhleda tkryt.

Zpocdatku se mize zdat, Ze Rag-
narok nema co nabidnout, ale
opak je Svatou pravdou (presto-
Ze Bratrstvo je zde zastoupeno
minimalné). Podobné zdani byva
zpUsobeno predevsim neznalosti
nové expanze. Teprve po du-
kladném precteni viech karet si
hra¢ vytvofi obrazek o jejich
vkladu do hry.

Nebojte se proto Ragnaroku,
vesmirni cestovatelé a dobrodruzi,

nebot Ragnarok je neodkladny
a nezvratny!

-danny-
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VYBRANE AUKCE — KVETEN, CERVEN 2019

Prodano::: (vSe CZ) Yojimbo beta — 470 K¢ // Nespoutana Golgotha — 370 K¢ // Fukimura Kamikaze
alfa —319 K¢ // Tatsu alfa — 249 K¢ /[ Vrstvené brnéni alfa — 170 K¢ // Atentatnické brnéni — 156 K¢ //
Wolfe — 150 K¢ // Kardinal Durand — 149 K¢ // Pretoriansky Behemot — 120 K¢ // Provérte svou
udatnost alfa — 99 K¢ // Ostrovan Crenshaw — 82 K¢ // Kritana — 75 K¢ // Golgothina citadela — 60 K¢
/[ Jake Kramer — 60 K¢ // Kalistonsky tanecnik — 40 K¢ // Set: 2x Fukimura Kamikaze beta — 535 K¢ //
Set: Crenshaw Vykupitel, Nathanieldv duch — 315 K¢ // Set: Potulny Zoldak, Mistni hrdlofez —
222 K¢ [/ Set: Metropolitni prorok, Jake Kramer — 180 K¢ // Set: Zapuzeni, Véstecky talisman —
175 K¢ /[ Set: 2x Nekrokosa — 167 K¢ // Set: Mishima, 2x Toshiro — 137 K¢ a dalsi...

Neprodano::: (vie CZ) Zolik — 3000 K¢ // Oslepuijici blesk — 3000 K¢ // Ty uz si néjak poradis —
1500 K¢ /[ Valerie Duvalova beta — 600 K¢ // Potulny zoldak — 200 K¢ a dalsi...

Na Aukru se v posledni dobé prodalo neskutecné mnoZstvi Ceskych karet — prevazné kusovek za velmi
dostupné ceny. Zadané sbirkové kusy byly samoziejmé vydraZeny za vyssi Eastky.

NEMUZE BYT 1o C
k miize kdykoli y DOOMTROOPERA
ice

Doomtroopera ve hie, nebo ztratit 20 B (vy
rozhodujete, co se mu provede)

Kde sehnat karty Doomtrooper?
Aukro — Zabava — Karetni hry — Doomtrooper ...... aukro.cz/karetni-hra-doomtrooper
Zatrolené hry — Bazar ...... zatrolene-hry.cz/bazar

DT Aréna — Forum ...... dtarena.cz

Mutant Chronicles Italy (italské boostery a kusovky) ...... mutantchronicles.it

Kde si prohlédnout karty Doomtrooper?
Dtonline — Katalog karet (¢eské znéni) ...... dtonline.cz
Doomtrooper Altervista (anglickeé a italské znéni) ...... doomtrooperdb.altervista.org

Oficialni stranky Doomtrooperu od Bryana Wintera véetné aktualnich oficialnich pravidel
Winternet ...... thewinternet.com/doomtrooper
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https://www.zatrolene-hry.cz/bazar/
http://dtarena.cz/
http://www.mutantchronicles.it/
http://www.doomtrooperdb.altervista.org/
http://www.thewinternet.com/doomtrooper

I
Kalis o
taneé

Je ndm Velkou Cti vést rozhovor s historicky prvnim

stons’
enik

mistrem Ceské republiky a tfetim nejlepsim hra¢em
Doomtrooperu na svété, povéstnym také tim, jak
.Uz si néjak poradil* v republikovém findle, kde se
béhem jednoho kola dvakrat prolizal knihovnou,
ztratil prehled o bezpoctu akci a drtivé zvitézil 70:0.

Rozhovor: Karel Orator

Herni prezdivka: Karlaz

Vék: 39

Stav: svobodny

Potomstvo: o znamych potomkd

3 oblibené karty:
Mortifikator Crenshaw
Vince Diamond
Valerie Duvalova

Nejvétsi osobni Uspéch v DT: Mistr republiky 1996

Zajmy: pocitace a notebooky, zacinam s historic-
kym Sermem, pes

Oblibené deskové, karetni, pocitacové hry:

Heroes of Might and Magic 3, Osadnici, Taroky,
D&D i dalsi RPG

Oblibeni spisovatelé, ilustratofi a dalsi umélci
nebo jejich dila: Andrzej Sapkowski, David Gem-
mel, ze seriald SG, GoT, Firefly a dalsi, z hudby
Nightwish, Gregorij Leps, Ani Lorak a mraky dalSich
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Jak ses seznamil s DT? Kolik ti tehdy bylo let?
Jaka byla tvoje prvni vzacnéjsi karta?

To uz si nepamatuji, ale tipl bych, ze mé nalakal
plakat, a tak jsem si koupil starter, ve kterém byl
z pouzitelnych karet jen Komunikacni sum.

Kupoval / vyménoval jsi karty pouze do hry nebo
takeé do sbirky?

Sbiral jsem do hry a kvali obrazkdm, na sbirku jsem
nemél penize.

Terry Oakes: Callistonian Sundancer

Vzdy jsem rad hral napf. A zistan v hrobé (jednou
v balicku, jen tak pro zabavu). Mél jsi podobnou
kartu, kterou jsi s oblibou hral, ackoli nebyla pfrilis
silna?

Ne, ja jsem byl powergamer, hral jsem a optimali-

zoval balik, aby byl maximalné efektivni.

Jakou frakci, strategii, kombinaci jsi pfi konstruk-
ci baliku upfednostrnoval?

Mél jsem rad Mortifikatory, ale Miny byly drahy uz
za nas, tak jsem mél mortifikatorsky balik s Primi-



tivnima pastma, Smrtelnyma zranénima a Lotoso-
vyma kvétama doplnény o Specidlni instrukce
a druhy, turnajovy balik, ktery je znamy.

Mas oblibeny herni format?

Rad bych zkusil tymy dva na dva nebo tfi na tfi.
Myslim, ze by bylo zajimavé udélat turnaj dvojic.

Vzpominam na svoje zacatky — kdybych v patnac-
ti letech fekl rodicm, Ze jedu na turnaj v DT napf.
do Prahy, rozhodné by mi to nedovolili (jestéze
nevédéli, kolik utracim za karty). Jaké byly tvoje
turnajové zacatky?

To uz si nepamatuji, ale matka byla porad v praci
aneméla cas sledovat, co s brachou délame, a ja
bydlel pres tyden u tetky v Brné. Rodice jsou rozve-
deni uz od mych osmi.

Jaké bylo Mistrovstvi Ceské republiky uspofadané
na prazském ShadowConu 96?

S budoucimi protivniky jsem bojoval noc predtim
instruktaznim balikem a neprohraval jsem. Skutec-
ny turnajovy balik jsem vytadhl az na ostry start
a projel turnajem jako n0z maslem. Byly tfi skupiny
(A, B, Q) a utkaly se vzdy trojice. Prvni zUstal v A,
druhy Sel do B a treti do C. V Bécku vypadl treti
hrac¢, druhy sestoupil do C. V Cécku vypad| druhy
i treti. Vitézoveé skupin se utkali ve findle. Ja vyhral
finile, do kterého jsem se dostal z A¢ka. Vyuzival
jsem kombinace Kardindla Duranda, Nimrodova
autokanonu a Knihy zakona k Gtokdm do prazdna.

Pouzil jsi stejnou strategii na Mistrovstvi svéta
1996 ve svédském Stockholmu? Jak se ti v turnaji
dafilo?

Na Mistrovstvi svéta to probihalo jinak nez v Praze.
Bylo tam vice turnajd a o celkovém poradi rozhodo-
valo umisténi v kazdém z nich. Prvni dva byly sealed
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decky — jeden klasika, dvojice (na pokojich hotelu
avsude mozné) a druhy dvouclenné tymy (s Jifim
Faberou), kde jsem udélal ve druhé hre strategickou
chybu a nevhodné (predcasné) pouzil kartu Skrom-
nost je nejvyssi ctnost (protivnikdm se navzdory
mému ocekavani podafilo ziskat prevahu na stole
a zvitézit). Ve tretim turnaji — v duelech s vlastnim
balikem (podobnym tomu z republiky) jsem vypadl
v semifinale. Protivnik mi vyhodil karty z ruky Za-

Skodnictvim, a potom nékolikrat zautodil Grizzlym
do prazdna.

Sz

Stockholm 1996: Karel vlevo dole

Mistr republiky postupoval na Mistrovstvi svéta
automaticky. Pry ti tehdy bylo 15 let (pfesnéji 16
bez dvou tydnl). Jak se organizatordm podafilo
presvéddit rodinu, aby té pustila? Jak mistrovstvi
probihalo, co sis o tom viem tehdy myslel? Jak
k tomu pfistupujes s casovym odstupem vice nez
20 let?

Matka mi v ni¢em nebranila, organizatofi se do
niceho nevmeésovali, doma jsem to oznamil jako
hotovou véc. Mistrovstvi bylo na tfi dny. Prvni den
jsme nafasovali karty a dostali na kazdou turnajovy
Stempl. Ty se mohly ménit jedna za jednu s tim, ze
kdo spal z prvniho dne na druhy, nemél Sanci vymé-
nit orazitkované karty za ty, co potreboval, vymys-
let strategii a odehrat co nejvice zapasy sealed



decku dvojic na hotelu. Druhy den se pokracovalo
v turnaji a treti den jsme se toulali po Stockholmu,
kdyz uZz jsme tam byli. Cesta do Svédska i zpét
probéhla s organizatory dodavkou. Byla to dobra
zkuSenost. | ted, po vice nez dvaceti letech, na to
mam pékné vzpominky.

Stockholm rock stars: Paolo Parente a Paul Bonner

V jedné z pozdéjsich Legend jsem té v zebricku
zahlédl nékde kolem 20. mista. Také jsi mi psal,
Ze znas hlavné zakladni sadu, Inquisition a Morti-
ficator. Jak dlouho jsi pokrac¢oval s Doomtroope-
rem, popf. jakym (karetnim) hram ses vénoval
potom? Bylo a je jich celkem dostatek...

Sekl jsem s DT hned po mistrovstvi, kdyz jsem vidél
Golgothu a dalSi karty z novych sad, byl jsem z toho
uz unaveny. Chvili jsem hral Magic, Vampires the
Masquerade a chtél jsem zkusit Shadowrun, ale ten
se ani nechytil. Vétsinu karet, co jsem mél, jsem
prodal. Docela lituji, Ze jsem se zbavil Kardinala
Dominika a Alakhaie. Nechal jsem si jen essential
karty v minimalnim mnozstvi.

Co hrajes v soucasnosti?

Hearthstone jednou dvakrat za tyden a Magic na
kompu.
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Mél bys néjaky vzkaz pro mistni hracskou a sbéra-
telskou DT komunitu, ktera aktualné cita kolem
150 lidi?

Budte oteviené hlavy, at se vam to neomrzi. Ne-
brarite se novym formatdm a zavedte casovy limit
na kolo jednoho hrace. Nékteré karty ma samozrej-
mé smysl zakazat nebo omezit, ale zaroven musi
byt hra pestra, ne Ze pUjde jen o silu bojovnikd. Na
turnajich nepovolujte papirky — barevné kopie karet
klidné, ale papirky ne.

Preji hezké cteni Legendy Doomtrooper. Véfim, ze
se s nékterymi ze ctendrd potkam na néjakém
z budoucich turnajd, a dékuji Dannymu za navstévu.

Diky moc za rozhovor a dvé hry, které jsme bé-
hem setkani stihli. At se Ti dafi!

-danny-
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arzone - urdité

jste o ni slyseli,

pokud tento pla-
tek ctete ze zajmu k tématu,
nikoli podivuhodnou souhrou
nahod z nudy na WC. Ano, je to
ona valecna hra miniatur (po
zamorsku wargaming) vycha-
zejici ze svéta Mutant Chro-
nicles. Kdo by ji neznal?! Vtrhla
na pulty prodejci v roce 1995
a z obalky na nas volal ak¢ni
obraz Warzone od Uzasného
Paula Bonnera a velké napisy
Mutant Chronicles, Doomtroo-
per, WARZONE...

Skutecnost, ze kniha pravidel
byla vydana v kompletnim ces-
kém prekladu, coz je u war-
gamingu véc nevidana, pfinesl
Warzone pomérné velky Uspéch
a slusné rozsireni po nasi zemic-
ce. Projekt byl masivné podpo-
rovan, konaly se oficialni turnaje
(dovolim si vyzdvihnout Jihlav-
skou Citadelu), zpravy o novin-
kach se pravidelné dostavaly do
casopisu Legenda.

Ale Cas bézi rychle a neUprosng,

prinasi nové a neokoukané
a staré uvadi v zapomnéni. Prvni

edice Warzone skoncila...

Béhem 25 let existence doslo
k mnoha zvratdm — vznikaly a za-
nikaly vydavatelské spolecnosti
a s nimi pfichazela nova vydani,
ktera meénila herni systém.
V Ceské republice skonéily ¢asy
nejvétsi slavy pravé s prvni edici.
Mozna proto, ze dalsi vydani se
jiz nedockala zadné mistni ofici-
alni podpory (jako tomu bylo
v pripadé Blackfiru a prvniho
vydani). Pravidla v ¢estiné nevy-
sla, modely nebyly dodavany
(chybél mistni distributor). Na-
vzdory tomu nutno podotknout,
Ze treti edice zde svoji pomérné
silnou a fungujici komunitu méla
a dodnes (néjakych 13 let po
krachu Excelsior Entertainment,
vydavatele této edice) v CR mala

fungujici komunita existuje.
VZKRISENI

Novy Zivot prisel necekané! Rok
2013. Polsko. Warzone zde méla
silnou zakladnu hracd a nadsen-
c0 a z jejich stredu vzesla firma
Prodos Games, kterd prinesla

Kickstarteru
hry  Warzone:
Resurrection (WR). Pravda, na

prostrednictvim
novou edici

verzi z Kickstarteru by bylo lepsi
zcela zapomenout. Jak to u KS
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obcas byva, prinese mnoho
nadseni, ocCekavani a v zavéru
i hodné zklamani — nadseni, Ze
Warzone znovu oZzije a bude mit
krdsné nové modely, zklamani
z velkého zpozdéni dodani hry
a nasledné z neprilis kvalitné
a detailné provedenych modeld.
Inu, Prodos byla novd firma
a ucila se za béhu (dosti chaotic-
kého a neorganizovaného). Nic-
méné WR vznikla a byla Prodo-
sem nadale podporovana. Mode-
ly vypadaly edici od edice lépe
ahra samotna byla kvalitni —
troufam si tvrdit nejlepsi z dosud

vydanych.

V ¢em je Warzone: Resurrection
jind? Je toho pomérné hodné,
pokusim se predstavit alespon
par odlisnosti. Jako prvni bych
uved| karty. Warzone zacala jako
jedna z prvnich wargamingovych
balicek

Kartami

karetni
bitev.
vylepSujete svoji situaci, nebo
naopak skodite soupefi — at jiz

her vyuzivat
k ovliviiovani

rGznym vybavenim (zbrané pro
modely, miny a jiné pasti umis-
téné na bojisté), nebo piimou
udalosti (,bracho, tenhle model
dneska nema svij den, zhorSuju
mu vlastnosti*), ¢i néjakym popi-
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sem udalosti na bojisti (napf.
mlha, tzn. Spatnd viditelnost =

zkraceny dostrel pro vsechny
modely).

Dalsim dolezitym prvkem jsou
mise, které vas nuti vice taktizo-
vat, nebot ve WR neni vasim
jedinym Ukolem totalni vyvraz-
déni protivnika. Déli se na pri-
marni, v nichz jde vétSinou
0 obsazovani dilezitych bodd na
herni plose, a sekundarni, kte-
rych je pomérné bohata skala —
od zabiti protivnikova velitele
pres niceni budov po snahu
udrzet konkrétni modely nazivu.
Sekundarni mise mohou byt pro
soupere znamé i skryté.

Posledni skutecnost, kterou bych
rad zminil, je vyvazenost frakci.
Troufam si tvrdit, ze WR se dafilo
vytvaret herni balanc. Prodos
navic nesklouzava k vydavani
expanzi ve stylu ,nové modely
musi byt silnéjsi, aby se lépe
prodavaly". Nic ale neni dokona-

lé (jak uZ to u wargamingu byva),
bohuzel i zde najdeme silngjsi
a slabsi frakce. Presto vydavatele
musime pochvalit za snahu
o prubézné ladéni hry pomoci

errat.
LIGA SOLARIS

Warzone: Resurrection se poved-
lo velmi slugné usadit také v CR.
Diky snaze zdejsich fanouskd
anadsency byly hra¢dm dostup-
né nejen nové modely, ale téz
preklad hry (nikoli oficialni tisté-
né vydani, ale volné pristupny
on-line preklad zasazeny do
originalni grafiky). Nejvétsim pri-
nosem mistni komunity je turna-
jova liga Solaris, kterd vznikla
v roce 2015 a probéhla jiz ctyrmi
sezénami. Kazda z nich je sérii
navazujicich turnajo (ustalil se
systém s jednim turnajem cca
kazdé 2 meésice), v nichz hraci
ziskavaji body nejen za odehrané
bitvy a umisténi v turnaji, ale
i bonusové body za malovani
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modeld, psani reportd a Ucast
(ano, komu se herné nedafi,
mize ziskat trofej ,srdcar* za
Ucast na vSech ligovych turna-
jich). Jako hold starym ¢asdm byl
obnoven jihlavsky turnaj spojujici
sv0j pOvodni nazev s titulem
nové edice — Jihlavska Citadela
Resurrected. Nicméné klani se
odehravaji ve vSech koutech nasi
zemé (Praha, Brno, Hradec Kra-
lové, Napajedla) a turnaje maji
Ucast

pravidelnou a slusnou

kolem 12 hracd. Jedné sezony se
zUCastni priblizné 30 rdznych
stratégu.

Zda se vSe plné nadéje? Mame
novou hru hodnou svéta Mutant
Chronicles, ktera bude Sirit krasy
a hrizy tohoto svéta? Zde se
dostavame k té smutnéjsi casti.
Na konci roku 2018 byla Warzo-
ne: Resurrection oficialné ukon-
Cena. Pozadi tohoto kroku je
obestfeno tajemstvim a mnoha
otazniky. Oficialni stanovisko
vyrobce, firmy Prodos, zni: ,Byla



nam odebrana licence a jsme
nuceni produkci hry ukondit."
Kdo sleduje déni kolem, vsak vi,
ze pravda bude trochu jinde
(Prodos v posledni dobé témér
nevydaval nové figurky a vénoval
se vlastnim projektdm, s Cabine-
tem se potom nedokazal dohod-
nout na kompromisu ohledné
chystané expanze WR). Ale to na
vysledku nic neméni - vyroba hry
a oficialni podpora byla ukon-
cena...

Abychom nekondili do Temnoty
zahledéni! Warzone ma a vzdy
méla skvélou komunitu, proto
i po oficialnim padu edice War-
zone: Resurrection stdle Zije
(je jedno, kolikrat ji rozstrilite
Nazgarothem, kolikrat ji spalite
Vrhajici Gehennou, vzdy povsta-
ne z vlastniho popela a pokracuje
za svym predurcenim). Liga
Solaris Uspésné prosla sezénou
2018/19 a od zafi planuje start
sezony nové. Lidi, kteri chtéji
tuto skvélou strategickou hru
valecnych miniatur hrat, je stale
dost, a dokud tu budou, bude tu
i Warzone!

-wolverin-

HISTORIE

Warzone: Resurrection je mlada
wargamingova hra, vydana fir-
mou Prodos Games LTD roku
2013. Navazuje vsak na bohatou
historii her z prostfedi Mutant
Chronicles (dale jen MC), mezi
které patfila nejen wargamingo-
va Warzone, ale také RPG, ka-
retni hra Doomtrooper a desko-
vé hry. Pojdme nyni nahlédnout
do historie vzniku svéta MC

a her z ného vychazejicich.

POCATKY

Vée zacalo ve Svédsky,
roku 1980 zde vznikla firma
Target Games zamérend na
RPG her. Tato
firma roku 1984 vydava RPG

vydavani

s nazvem Mutant, které se
dockalo nového vydani New
Mutant (1989) a nékolika po-
kracovani a rozsifeni. Roku 1993
pak vychazi RPG Mutant Chro-
nicles, které popisuje postapoka-
lypticky svét s nadvladou mega-
korporaci a vé&nym bojem s Cer-
nou legii.

Stejného roku vychazi také
deskové hry ze svéta MC: Blood
Berets, Siege of the Citadel, roku
1994 pak deskova hra Fury of the
Clansmen. Tyto deskové hry by
se daly prirovnat ke hre Hero
Quest, nebo Descent — se sku-
pinkou hrdind bojujete proti
Cerné legii. Objevuji se zde prvni
modely ze svéta MC — plastové
a poplatné své dobég, dnes spise
k pousmani.
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1994 je rok, kdy Target Games
vydavaji sbératelskou karetni hru
ze svéta MC — Doomtrooper.
Velice Uspésna hra, kterd se
dockala lokalizace v 15 svétovych
jazycich! Prelozena byla i do
cestiny  (vydavatel  Blackfire
Games), diky ¢emuz se u nas
tésila velké popularité, a pokud
mate néjaké povédomi o svété
MC, je to pravdépodobné pravé
diky této hre a casopisu Legen-
da, ktery se v CR Doomtrooperu
i Warzone vénoval. Hra méla Sest
expanzi, sedma byla pripravova-
na, nikdy se vsak vydani nedo-
ckala.

N
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A FAST AND i’URIO,IJS MINJATURES BATTLE GAME

Roku 1995 zacina éra Warzone,
kdy Target Games vydavaji
Jrychlou a zadbavnou hru valec-
nych miniatur®, wargamingovou
hru ze svéta MC od designéra
Billa Kinga. Pfibéhové pozadi
bylo zcela prevzato z RPG, hra
dokonce umoznovala prevést
vasi postavu na wargamingové
bojisté. Herni systém vyuzival



hod0 dvacetisténnou kostkou.

Pomérné znacnou silu mély
individudlni modely neboli hrdi-
nové. Hra se dockala ceského
prekladu a patfila k nejhranéjsim

wargamingovym hram v CR.

Tohoto roku také vychazi prvni
expanze Dawn of War prinasejici
noveé zbrané a jednotky.

ROZMACH

1997 vychazi druha edice RPG
Mutant Chronicles a také nova
hra Dark
Eden (nevysla vsude), ktera se
vSak pokracovani nedockala.

sbératelska karetni

Warzone tohoto roku predstavila
tfi expanze: Dark Eden se zamé-
fuje na opusténou Zemi (Stani-
ci), jeji kmenové valecniky
a zvlastni jednotky megakorpo-
raci pro boj na Stanici. Beasts of
War obsahuji predevsim pravidla
pro vozidla. Casualties of War
rozsiruji frakci Imperial i nékteré
dalsi.

1998 vychazi expanze The Bau-
haus Bunker obsahujici papirovy
model bunkru, pravidla pro boj
v budovach a model HMG-85/T
mounted machine gun. Expanze
Imperial Bridgehead s modely
Covert Ops. Specialist a Imperial
Ordnance Officer a predevsim
s nadhernou vystfihovankou oce-
lového mostu. Expanze The
Brotherhood Cathedral s papi-
rovym modelem katedraly Bra-
trstva, pravidla a 10 scénarl pro
kampan a modely Visionary,
Angel of Mercy.

Tohoto roku vydavaji Target
Games druhou edici Warzone.
Navazuje na prvni edici. Dosta-
vaji se zde vice ke slovu jednotky
péchoty. Pro druhou edici vycha-
zi zakladni box, v némz byly
prvni (a posledni) plastové mo-
dely pro Warzone - zdakladni
péchota pro armady Imperial

a Bauhaus.

KRACH

1999 je pro Warzone smutnym
rokem. Firma Target Games
krachuje, prava na svét Mutant
Chronicles a vse s nim souvisejici
(vetné znacky Warzone) ziskava
v prosinci téhoz roku Svédska
spole¢nost Paradox Entertain-

ment.

Target Games stihly tohoto roku
pred krachem vydat jesté dvé
expanze pro druhou edici War-
zone: Mars — Capitol Forces of
War pfindsi kampan z prostredi
Marsu, nové jednotky a pravidla.
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Venus - Forces of War prichazi
s pravidly pro boj v dzungli,
novymi jednotkami a kampani
z prostredi Venuse.

DRUHY POKUS

Licenci na hru ze svéta MC kupu-
je americka firma Excelsior En-
tertainment a roku 2004 vydava

hru Warzone: Universe Under
Siege — hru navazujici na pred-
chozi edice Warzone, vybirajici
to dobré, co bylo v predchozich
edicich k nalezeni. K treti edici
Warzone bylo vydano jen malo
novych modeld. Firma bohuzel
nebyla schopna licenci udrzet —
resp. zaplatit prodlouzeni licence
u firmy Paradox, ktera méla
v dobé ocekavani hollywoodské-
ho filmu ze svéta MC pomérné
vysokeé finan¢ni naroky.

Irska firma Prince August odku-
puje skladové zasoby Excelsior
Entertainment a dodnes prodava
modely prvnich tfi edic Warzone.



TRETI POKUS

Roku 2008 je do kin uveden film
Mutant Chronicles, pro fanousky
svéta MC je obrovskym zklama-
nim. Ze svéta prebral prakticky
jen jména, nazvy a par hodné
orezanych namétd.

Téhoz roku kupuje licenci firma

znama ve svéteé deskovych her —
Fantasy Flight Games a vydava
54mm CMG Mutant Chronicles
(collectible game).
PrestoZe je tato firma znama

miniature

perfektné zpracovanymi hrami
s krasnymi modely, nebylo nove
vydani wargamingovymi fanous-
ky prijato prilis kladné. Predbar-
vené modely v gzmm méritku
mély malo detaild a novy design
byl mnohdy velmi svérazny.
Vzhledem ke Spatnym prodejim
bylo vydavani této hry roku 2009
ukonceno.

POSLEDNI POKUS?

Roku 2013 ohlasuje firma Prodos
Games (se sidlem v UK) vydani
Warzone: Resurrection, 28mm
wargamingové hry ze svéta MC
(v licenci firmy Paradox Enter-
tainment). Jedna se o novy pro-

dukt, ktery nenavazuje na prede-
slé edice, pouze vychazi ze stej-
ného svéta. Modelovd Fada
28mm true scale je zcela nova.
Zahdjeni formou kickstarterové
kampané provazelo mnoho
nedostatkd, firma je vsak zdarné
prekonala a Warzone: Resur-
rection se stala plnohodnotnou
hrou. Nezbyvalo, nez poprat, aby
se ji vyhnuly katastrofy, které
postihly jeji predchddkyné a sifila
se Uspésné po celém svéte...

Roku 2014 vznikd pod vedenim
Fredrika Malmberga spolecnost
Cabinet Entertainment a prebird
prava ke svétu MC.

Na rok 2015 je planovano vydani
tfeti edice RPG Mutant Chro-
nicles anglickou firmou Modi-

phius.
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CASOVA OSA

1993 — RPG Mutant Chronicles
(Target Games)

1994 — sbératelska karetni hra
Doomtrooper (Target Games)

1995 — wargamingova hra War-
zone (Target Games)
1995 — konzolova stfilecka a plo-
sinovka Doom Troopers (Adre-
nalin Entertainment)

1998 - druha edice Warzone
(Target Games)

1999 — krach Target Games,
prava na svét Mutant Chronicles
ziskava Paradox Entertainment
2004 — Warzone: Universe Under
Siege (Excelsior Entertainment)
2007 — konec licence, ukonceni

Warzone: Universe Under Siege

2008 — film Mutant Chronicles




2008 — CMG ——

Mutant Chronicles
(Fantasy Flight Games)

2009 — zruseni produkce CMG
Mutant Chronicles

2013 — Warzone: Resurrection
(Prodos Games)

2018 — Warzone: Resurrection
ukoncena
-wolverin-

CITADELA

Sestym a tradi¢né poslednim
turnajem sezény 2018/19 byla jiz
zminovana Citadela, kterd se
vyjimecné konala v Hradci Kralo-
vé, nikoli klasicky (a historicky)
v Jihlavé. Zucastnilo se ji celkem
14 armad: 3x monstra z Cerné

legie (49), 3% jeji odvéky neptitel
Imperial (55), 2x bozské Bra-
trstvo (49), 2x zbéhové z Kyber-

troniku (52), dale 2x vécny Bau-
haus (38), 1x Mishima (50),
1x Kapitol (54). Kazda z armad
prosla v pribéhu vikendu 25.
a 26. kvétna péti bitvami. Cisla
v zavorkach predstavuji promér
vitéznych bodU, které tato frakce
ziskala béhem Citadely. Pro
predstavu, vitéz v téchto bitvach
ziskal dohromady 75 bodl. Za
zminku mozna stoji i prezdivky
ligovych hracd: Caferccan, Fol-
test, Blain, Bauhaus, Biggy,
Longer, Padlar, Decado, Biggles,
Wolverin, Fishbone, Zrudi, Kyrys
a mnoho dalSich.
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Nebot report je uréen do on-
line casopisu Legenda, par
pojm0 vysvétluji cilené pro
Lnewarzonisty", popf. pre-
vadim do nazvoslovi Doom-
trooperu / prvni edice War-
zone. Bitvu budu popisovat
ze svého pohleduy, tedy kdyz
uvadim pravé kridlo, pro
nepritele je to vlevo. Obcas
k popisu pouzivam hodinovy
cifernik — moje nastupka (na-
stupni zdna moji armady) je na
6. hodiné a protivnikova na 12.

Na Citadelu jsem se rozhodl po
dlouhé dobé vytdhnout armadu
Kapitolu. Pojal jsem to vice
zdbavné nez  kompetitivné.
Armada se stavéla na béznych
turnajovych 1000 bodd. Za gene-
rala jsem si zvolil Mitche Hunte-
ra, ktery umoznuje vzit az dvé
jednotky Sea Lion0 (Morskych
Ivd) jako Troopy (Zakladni jed-
notky). Jelikoz v armadé jsou
potreba dvé Zakladni jednotky
a pro druhou jednotku Seals
nemam vyuziti, volim Lehkou
péchotu, kterd toho moc neudé-
13, ale je natolik levna, Zze necha
dost bodd na Podplrné oddily,
které si hra¢ muoze do armady
poridit az tfi: Vzal jsem si jedny
Svobodné marinaky s raketome-
tem, Martanské
(Martian Banshee) s retézovkami

smrtizvésty

a oddil Kg (Ranger psovod s bo-
jovymi psy). Tato armada ma
vlastné viechny jednotky rdzno-
rodé s rozdilnym pouzitim a na-
sazenim na bojisté. Ve skutec-
nosti to znamenalo, ze armada
uméla vsechno, ale poradné
nic...



Legenda 3/19

Hlavni bojovou silou méli byt
hrdinové: Mitch Hunter, kdyz
dostane Sanci a provede jednu
razantni zte¢ skrz nepratelskou
péchotu, si za kazdy model,
ktery touto ztedi zabije, navysuje
obranné dislo tak, Ze je pro nepfri-
tele casto nezabitelny. Cpt.
JFell® Harland, hrdina
Svobodnych marinaky, ktery je

Vince

svymi medi schopen rozsekat
cokoli, k ¢emu se dostane na-
blizko (klidné i Androida Vyhla-
zovace). Mishimsky Doomtroo-
per Seth Kaiokh, jenz ma v za-
kladu  opakovaci  brokovnici
amize napachat velké skody na
nepratelské péchoté. Poslednim
hrdinou je Ex-kapitolsky Freelan-
cer, ktery byl vzat spi$ do poctu,

protoze mi zUstaly body navic
a se svym lehkym kulometem
CAR-24 je
vypustit celkem dost olova.

schopen nablizko

KAPITOL
VS.
KYBERTRONIK

Biggy a jeho Kybertronik: Gene-
ralka — Dr. Diana, ktera méla
k dispozici svdj klon. Dvé jednot-
ky Chasseurld (people volun-
teers), velky oddil Armored
Chasseurd, 4x Chemiman a jedna
velka Attila Exterminator (ukaz-
ka popisu bitvy, pozn. redakce).

Jelikoz moje kapitolska armada
je zamérena hlavné na boj zbliz-
ka, je pro mé dilezité vyhrat
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iniciativu, ihned nepfitele na-
padnout a nedat mu Sanci se
vzpamatovat. Biggyho Kyber byl
ale opravdu dobre postaveny
a mél nékolik moznosti, jak se
Znovu presunout po rozmisténi
mych infiltracnich  jednotek
u jeho nastupni zony. Tim bych
k jeho jednotkam nedobéhl hned
v prvnim kole. Navic bych nechal
své jednotky v otevieném terénu
a souper by je v klidu rozstfilel.
Proto jsem se rozhodl rozmistit
spiSe na stfedu terénu v krytu
a vyckat, dokud se Biggyho jed-
notky nezacnou hybat smérem
na stred, kde musely pInit mise.

Svobodni marinaci se s Harlan-
dem rozmistili na stfedu, Mitch
Hunter se Sethem Kaiokhem do



krytu napravo od nich. Klamné
markery (Stalk) jsem umistil na
levé kidlo tak, abych Biggyho
presvédcil, ze hlavni sila na ného
Ceka pravé tam.

Pred zacatkem bitvy se Biggy
stahuje hloubéji do nastupni
zony s planem ustrilet mé. Mari-
naci zaméruji strelbu na Biggyho
generalku, ktera neni pfipojena
k zaddnému oddilu, proto ji ne-
mUze zadny z Chasseurd kryt
svym télem. Dr. Diana umir3, ale
odvetna palba postupné decimu-
je Marinaky. Jeden se schovava
za sloup u tokenu a doufd, Ze
tam prezije celé kolo, aby splnil
sekundarni misi. Z nastupni zény
vybihaji psi a postupuje Lehka
péchota. Nalevo seskakuji Mar-
tansti smrtizvésti (Rapid deploy
neboli vysadek) a vazou do boje
zblizka Chasseury s jejich plyno-
vym kracedlem. Levé kridlo sice
zdrzi, ale nezpUsobi tam dosta-

rv CCL R KA P

tecné ztraty a postupné umiraji.
Z nastupky na stfed vybéhne
Attila, kterou Harland nakonec
rozseka, ale trva mu to dveé kola.
Napravo obétuji lehkou péchotu
tak, ze ji kompletné presunu do
otevreného terénu, ¢imz poutam
Biggyho palbu. Tim umoznuji
Mitchovi, aby se konecné priblizil
k Armored Chasseurdm a prove-
dl svoji zte¢. Postupné tak na-
boostuje svdj obranny hod a je
skoro nesmrtelny. Jelikoz se ke
slovu dostal moc pozdé, uz ne-
muUze na vysledku bitvy nic zmé-
nit. Na stfedu stolu z0stava stat
jen Mitch s Harlandem a Biggyho
jednotky ovladajici vétsinu zon.
Nastésti mdj Svobodny marinak
splnil jednu sekundarni misi a hra
konci castecnym vitézstvim pro
Biggyho. Hlavni chybou bylo
nasadit Setha na stdl ve Stalku
(mél jsem ho pouzit jako vysad-
kare — Rapid deploy, takhle byl
ustrilen drive, nez stihl cokoli
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udélat) a Banshee na levé kfidlo
bez jakékoli podpory.

Turnaj, stejné jako celou ligy,
vyhral Cafer a jeho Algerothova
armada spoléhajici zejména na
Razidy s Nazgarothy. Velka gra-
tulace!

Jako organizatorovi se mi turnaj
tézko hodnoti objektivné, ale dle
mého se vydaril hodné. Z patku
na sobotu jsme vyzkouseli novou
JKkickstarterovku" Siege of the
Citadel 2, takze jsme drzeli Mu-
tant Chronicles ,feel*. A k sa-
motnému hrani: Na Warzone se
mi libi, ze i po nékolika letech
jsem stale nevyzkousel vsechny
mozné kombinace a taktiky svoji
oblibené armady.

Jesté jednou diky za podporu
knihkupectvi Valhalla a e-shopu
pieceofterrain.cz! Uz se tésim na
dalsi sezonu ligy Solaris!

-blain-
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Za veskeré soucasné déni ko-
lem svéta Mutant Chronicles
muUze Cabinet Entertainment
jakozto drzitel prav.

Spolecnost vytvoril v roce 2014
Fredrik Malmberg, jeden z deseti
zakladajicich  ¢lend  Svédskych
Target (2980-1999).
Spojujicim ¢lankem mezi témito

Games
dvéma spolecnostmi se stal
Paradox Entertainment. Fred

Malmberg byl soucasti vSech tri.

A pravé Cabinet poskytl v roce
2016 skupiné mladych losange-
leskych vyvojard ze Secret Cow
Level (SCL) prilezitost ozivit
a renovovat Doomtrooper v digi-
talnim svété 21. stoleti. SCL byl
zalozen v srpnu 2012, v jeho Cele
stoji Justin Reynard, ktery se
podilel napf. na vzniku jednoho
z dild Falloutu. Od léta 2016 za
pomoci samotného Bryana Win-
tera, otce nasi hry, upravuji a ladi
pravidla a efekty karet, aby byly
vyvazenéjsi, nez v pripadé tisté-
né karetni hry z go. let. Na Dis-
cordu, hlavnim komunikacnim
hradi

kanalu, probihaly mezi

a vyvojari hyperaktivni diskuse

o finalni podobé  digitalniho
Doomtrooperu, pficemz se na-
vymyslelo spoustu nesmysly, ale
také se hodné vzpominalo, ob-
chodovalo a seznamovalo. SvUj
osobni profil zde maji zalozeny
takové veliciny jako Fred Malm-

berg, Bryan Winter nebo nipa.

~ ATTACHMENT

EQUIPMENT UNIQUE
. FACTION
Base W . and @ are always
equal to the highest number
of the three.

A N .

Dulezitym milnikem ve vyvoji
byla kampan na Kickstarteru na
prelomu Zafi a fijna 2017. Hra
byla podporena 593 ,zadaky"
(backery), ktefi prispéli zhruba
31000 $. Poté byli néktefi z nich
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vcetné nékolika aktivnich prispé-
vatelU z Discordu pfizvani k tes-
tovani privatni Alfa verze. Pri-
vatni Beta odstartovala 18. dub-
na 2019 a otevrela dvere velké-
mu mnozstvi testerd, ktefi ho-
recnaté zverejiuji bugy a print-
screeny na Discordu. Pocet
zaznamenanych bugd se nyni

pohybuje nékde mezi 800 a goo.

Pokud se chcete stat jednim
z Beta-testery, sledujte FB stran-
ku Doomtrooper CCG, kde se

tyden od tydne objevi casové
omezena pozvanka. Ale nejprve
se pojdme podivat na plody
témér triletého snazeni...

DCCG DOOMTROOPER

Doslova Digital Colectible Card
Game Doomtrooper vam v Hlav-
nim menu nabidne 4 moznosti:
Tutorial, Hra, Sbirka, Obchod.

TUTORIAL poskytne zéakladni
pripravu do pravidel a mecha-
nismd hry, stojite vzdy proti
umélé inteligenci z Cerné legie
(ne, nejedna se o mix bojovnikd
Kybertroniku a Cerné legie).


https://www.facebook.com/doomtroopergame/

I VALERIE DUVAL

T

UNIQUE ETOILESMORTANT

POWERIMMUNITY
Your Etoiles Mor
SLAYERS. Discard at

HRA nabidne opét boj proti Ul,
nebo skutecnému hradi (PvP),
tzv. Multiplayer. Poté zvolite
balicek, ktery budete hrat. Do
zacatku mate 3 predkonstruova-
né startéry po 30 kartach: Cer-
nou legii, Kybertronik a Mishimu
(které samozrejmé za moc ne-
stoji, jsou pouze testovaci). Ul
pouziva pro boj opét Cernou
legii, ktera jen vykladd hordy
Nemrtvych legionar, obcas
néjakého Setnika nebo Nekro-
mutanta, a pokud se branite
opravdu dlouho a srdnat€, dojde
také na Pretoridnské stopare...
K pribéhu Multiplayeru se vra-
time pozdéji, protoze tvori pater
celého projektu.

SBIRKA vam umozni dalsi vybér:
Karty, Avatari, Ruby (karet),
Tituly a Emoji. Jedind funkéni
a zaroven nejdilezitéjsi je zatim
prvni jmenovana moznost, kde
mUzete stavét herni balicky
a filtrovat karty. Soucasné obsa-
huje pouhych 149 kusy z pfibliz-
né 400 planovanych, chystané
exemplare zde nalezne ve vice i
méné podobé.
Karty se nové déli na nasleduji-

rozpracované

cich 5 typd (vzniklo ve spolupraci
s Bryanem Winterem):

. .'“‘- -
‘ é #8112 ol ;

UNIQUE
Commander. Captain Your

Warriors: Zde neni co vysvétlo-
vat — Zapas, Strelba, Obrana,
Hodnota, titul karty, obrazek,
ikona pfislusnosti
popis schopnosti
Vykladaji 'se za 1 akci. Momen-

a heslovity
| - omezeni.

talné 54 ks.

Attachements: V terminologii
DT bychom mohli fici ,karty
pfilozeni poskytované bojovni-
kdm". Zde jsou rozdéleny na
Equipment (zahrnujici vybaveni
a relikvie) a Conditions (jakoby
specialni karty ovliviiujici hodno-
ty i
Vykladaji se za 1-3 akce. Momen-
talné 38 ks.

schopnosti  bojovnikd).

Support: karty
vykladané k vasemu Muzstvu,

Predstavuje

jez obsahuje veskeré vase bojov-
niky (Kohorta a Stanice byly
definitivné vymazany z univer-
sa). Jedna se o Influences (zahr-
nujici karty opevnéni a nékteré
specialy z povodni hry) a Vehi-
cles (dodnes nefunkcni, podle
dostupnych informaci maji z0-
stavat ve hie a bojovnici do nich
nastupovat za urcity poplatek).
Vykladaji se za 1 akci (zatim).
Momentalné 14 ks.
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Powers: Vsichni spravné tusi, ze
pUjde o karty Uméni (Art), Cerné
symetrie (Gift) a mishimskych sil
(K1). Seslani nebo prilozeni se Fidi
pbvodnimi pravidly. Vykladaji se
(efekt se spousti) za 1-3 akce.
Momentalné 14 ks.

Fate: Klasické specidly, jak je
zname z oficialnich sad. Neni
proti nim obrany, protoze Ko-
munikaéni Sumy dosud NEJSOU
v obéhu. Vykladaji se za 1-3 akce,
béhem souboje ¢i kdykoli (tzn.
mezi akcemi pouze ve svém kole
— prozatim). Momentalné 29 ks.

BET ME DUT OF HERE!

" FAIE

COMBAT
Play on your combatant. The
combat immediately ends
and your Warrior escapes
unharmed.

VSeobecné chybi karty ukold,
valenych zon, alianci a zvifat
(ani se o nich neuvazuje).

Popis (text) na kartach je casto
proveden heslovité, jako napf.
v Magicu — konec slovickareni
a hadek o znéni karet. Napr.
heslo FIRSTSTRIKE jasné udava, oc
bézi, stejné tak poznamka No-
Cover, NoEauip u bojovnika
(kdyz nesmi, tak prosté nesmi,



nefesime, jestli NIKDY nesmi
nebo pouze nesmi | nemize).
UNiQue znadi bud' relikvii nebo
osobnost. Terminy ARMOR, BLA-
DE, FIREARM a dalsi mluvi samy za
sebe. Skvélé na digitalnich ka-
retnich hrach je, ze poditac se
s vami nehada — bud' vam zamys-
leny krok provést nedovoli, nebo
ho provede podle sebe, a vy pak
jen vyjevené zirate na obrazov-
ku, co se stalo...

: FINANCIAL SHENANIGANS ‘ ’

V" SHPPORT S

INFLUENCE

Each time you perform a
Meditate Action, you earn +1
[DP]. k
§

Ukazky karet:

Pozitivni / Negativni karma ptida /
odebere obéma hra¢dm 3 B.

Primyslovy komplex — Efekt po
vylozeni je stejny, avsak musite
obétovat jednu Tovarnu ve hre,
abyste ho mohli vylozit.

Zahndni — Za 2 akce se jeden
z bojovnikd ve hte vrati do ruky
svého vlastnika.

Heimburg — Ziskate 2 B béhem
kroku dobirani karet. Pouze pro
Bauhaus, zadny bonus k obrané.

Pretoriansky stopai — Hodnoty
714/8/8. Pokud tuto kartu vylozi-
te, objevi se ve vasem Muzstvu
dokonce 2 Stopafi (bojovnici jsou
vesmeés odlisni, co do vlastnosti,
tak do hodnot).

OBCHOD: Zde budete moci
nakupovat booster packy, popf.
prodavat karty, kterych mate
nadbytek (vice neni znamo, za-
tim se fadi mezi nedostupné).

MULTIPLAYER

V. hernim balicku m0zete mit
max. 3 kopie od kazdé karty,
nékteré silnéjSi jsou omezené
(restricted).  Min.
v decku je 30 (pouze pro testova-

pocet  karet
ci Ucely, ¢asem bude navysSen).
Sideboard chybi. Dale musite pfi
sestavovani balikd ,ctit barvu®,
tzn. nemUzete zaradit bojovnika
jiné frakce, nez kterou jste zvolili
pri vytvareni nového decku
v sekci Shirka.

Pribéh kola: Na zacatku dosta-
nete 5 karet. Nasledné mozete
vyuzit Kardindlského privilegia
avymeénit libovolny pocet karet
vruce véetné bojovnikd. Na za-
catku kola vzdy dobirate do
5 karet, pokud jich mate méné.
Max. pocet karet na ruce neni
stanoven (avsak bude). Kdykoli
béhem svého kola smite odhodit
1 kartu (to vSak Ccinite pouze,
pokud ,vam to nepfislo").

Akce: MUzete provadét v libo-
volném poradi, a tim padem
michat akce taktické (Utocné,
sabotazni) a netaktické (neUtoc-
né), jako by byla ve hre stale

28

Legenda 3/19

pfitomna karta Bitevni' chaos.
Toznamena, Ze mizete napr.
nejprve vylozit bojovnika, jako
druhou akci zautodit (sabotovat)
a na zavér jednou meditovat,
popr. vylozit dalsiho bojovnika
(pokud jste o ného prisli v soubo-
ji), vyhledat / opustit Ukryt jed-
nim z bojovnikd, dat mu kartu
prilozeni atd. atp. Jestlize stisk-
nete tlacitko END TURN a zby-
vaji vam néjaké akce, automatic-
ky je promeditujete. Teprve poté
vase kolo konci a zacina kolo

soupere.

|~ PRAETORIAN STALKER |

When you Deploy this card, bl
two Praetorian Stalkers
appear in your Squad.

Souboj [ Sabotaz: Plati pravidlo
Totdlni valky, kazdy bojovnik
tedy smi Utocit na libovolného
bojovnika ve hre. Vyjimkou jsou
bojovnici s vlastnosti FRONTLINE,
ktefi musi byt zneSkodnéni jako
prvni (v jinych hrach znamo napr.
Pokud chcete
zautodit, uchopite jednoho vlast-
niho bojovnika a pretahnete ho

jako taunted).

na jednoho protivnikova. Tim
vyvolate souboj, z néhoz (v této
verzi hry) mizete vystoupit jesté



pred oznamenim biteni taktiky.
Jakmile oznamite Utok zapasem
nebo stfelbou, neni cesty zpét.
Dale ma kazdy hrac 5 sekund na
zahrani karty / reakce (zacina
Utodici hrag, poté se stridate). Po
zahrani vSech karet, hra vyhod-
noti souboj. Pokud byl zabit vas
bojovnik, protivnik si voli, jestli
ziskd body vitézné (i osudu
anaopak. Pro Utok a Sabotaz
jinak plati klasicka druhoedi¢ni

pravidla.

Vse vySe uvedené neskutecné
urychluje hru. Pokud mate v ba-
licku prostredky na dolizavani
karet jako Tajny sklad (Fate hra-
ny kdykoli) a Planning Commis-
sion (novy Support, ktery vam
dolizne 1 kartu za 1 akci) a zaro-
ven hrajete karty na body jako
RUst na burze (idealni Support,

ktery navic mdzete kumulovat —
tedy az 4 B za meditaci), stihnete
za 15-20 minut vyprazdnit kni-
hovnu a rozhodnout o vitézi
partie. VétSinou vas spise zdrzuje
samotna hra (nez vase pomalost
¢i  nerozhodnost), predevsim
béhem souboje, kdy cekate na
reakci soupefe a odklikavate
pole s vybérem ¢i ukonéenim
boje (to trva nejdéle).

HRAT CI NEHRAT?

Rozhodné HRAT! V&Fim, Ze pljde
o sviznou karetni zdbavu, az pfi-
bude dalsich cca 250 karet a bu-
dou odstranény chyby. Nedokazu
odhadnout, jak dlouho mize trvat
zprovoznéni oteviené Bety, nebot
napis ,Coming this year" se na
hlavni' strance hry objevuje jiz
min. 2 roky. Mezi vytky bych jesté
zaradil rdznorodost ilustraci (kte-

| St

¢
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rou vsak nalezneme také v po-
vodni verzi z go. let) a kvalitu
jejich' skend (ale uznavam, Zze
nékolikrat zvétsit originalni obraz
v kvalité na Urovni neni snadné).
Naopak nespornymi klady digi-
talniho DT jsou rychlost a pre-
hlednost, které nasi tisténé hre
v.soucasnosti chybi (viz hodinové
hry na turnajich bez dosazeni
bodového limitu).

On-line  Doomtroper pravdépo-
dobné nebude hernim trhakem
(ivzhledem k castce vybrané na
Kickstarteru), ale doufam, ze si
svoji hracskou zakladnu najde
(alespon diky nostalgii), a preji
mu, aby prezil vinu (poctivosti
v podobé) mikrotransakci - mini-
malné nékolik let!

-danny-

;.”” - 'hn.,,.*%.

q
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Hlayni kombinace\
Vék mystlku (Her)
= Mistr zwlu (Apo)
Likvidace (In ”

'til-oz frena kombinace:

Izak Vprlvesek (Hel"')
: f'g‘ 2 ] "74’

vyzkoust deja
jednoho ‘vyf‘
hodnotu ma

,' aprové )

}

AL, |jez % ky%
hry. Uzijte SI,SVﬁJ Vek mystlku, ﬂﬁ\( e spravny :

Rl

A iu ombl ace:
;- “ #Phta Ko W)
\ \ abbte’r

T.ajna sluzba (Her)
) .

¢ . ylozte %‘)
" vlastniho
Z nich vyradlte 6‘yrclinlch_ ka
te{a + jednu za Tajnou slgzbu) 'te, yiz 8
1 k‘ni|hovny...
)

karet za %}lo A to,narus1 zaklady sebel
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